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Eessdna

Iga hea kogemus on vaartuslik siis, kui seda saiatega jagada. Seda silmas
pidades on Parnu linna lasteaednike keele ja kbarduse algatusel kujunemas
traditsioon koguda kokku Opetajate head kogemjssqataktikad ning
avaldada need teemakogumikena.

Kahel eelneval aastal on valminud kaks kogumikkiliest esimene kannab
pealkirja ,Terve olla vaga hea, seda s6ber meeda$ [Bellesse on koondatud
materjal, mis aitab dpetajatel viia lapsed tergitndavatele radadele. Teisena
avaldatud kogumik ,Lahedaid luuletusi, mdnusaid staiusi, ponevaid pajatusi
Parnust” tutvustab meie armsat kodulinna omaloomiapdu.

Kaesolev kogumik ,Keel ja kdne. Arendavad Oppeméa@igun juba kolmas
valjaanne. See sisaldab hulgaliselt dppeménge fekline ning lugemisoskuse
arendamiseks, mange keeledpetuse I6imimiseks teistgaldkondadega ning
eesti keele opetamiseks muukeelsele lapsele.

Oma kogemusi jagavad Parnu erinevate lasteaedadaag kelle hulgas on nii
mangude autoreid kui ka internetist leitud ponewadémgude kohandajaid.
Kogumikud on kattesaadavad veebiaadressil www.paenu

Siiras tanu koikidele Opetajatele, kes avasid oogekiuste laeka ja panustasid
roomsalt kogumiku koostamisse. Loodame, et koostdddinud vaike
manguraamat on abiks Opetajatele ning aitab lagtdtada meie imeilusat ja
rikkalikku keelt.

Silja Kaur
Kogumiku koostaja

Marga Napp, nbuandja
Virve Laube, keeletoimetaja ja kujundaja
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Eve Niman, Parnu Kadri Tanava Lasteaed

Nimisdna ja tequs6na thendamine

Eesmark: laps oskab tUhendada nimiséna (poiss3degga (s66b)
Vanus: 2-3 aastat

Vahendid: pildid erinevate tegevustega

Mangu kaik: koos lapsega vaadatakse pilte ja egiatakse suunavaid kisimusi
— mida teeb?

Lintlausete moodustamine

Eesmark: laps oskab suunava kiisimuse toel vagtdtaisega.
Vanus:3-4 aastat.

Vahendid: pildid erinevate tegevustega (paaris $@adaed tegevused).

Mangu kaik:

1. variant - pildid asetatakse lauale, lapsel &g leida sarnase tegevusega
pildipaarid ja 6elda suunavate kiisimuste abil, tegevus on piltidel kujutatud.

2. variant — (mang memoriini pohimottel) pildid tgeakse lauale tagurpidi, laps
votab korraga kaks pilti, kui need on sarnasedgbitla piltidel kujutatud
tegevuse ja asetab need lauale, kui pildid on eathepaneb ta need oma kohale
tagasi. Mang I6peb, kui on leitud kdik paarispildid

Liitlausete moodustamine

Eesmark: laps oskab kasutada erinevaid liitlauseid

Vanus: 5-6 aastat.

Vahendid: pildid, millel on kujutatud mitu erinevétgevust, vaikesed pildid
esemetega.

Mangu kaik: lapsele naidatakse tegevustega @ltpalutakse Gelda pildil oleva
tegevuse kohta liitlause, naiteks péaike paistahatio@m lilleke kasvab, lisaks
tuleb tal vaikeselt pildilt leida vastavad nimisdna

SoOnade jarjekord lauses

Eesmark: laps oskab moodustada sellise sonajdgageid, milles on mote
Vanus: 6-7 aastat

Vahendid: varvilised sbnakaardid nimi-, tegu- jaans®nadega

Mangu kaik: laps moodustab sdnakaartidel olevatad@ga motestatud lauseid.



Merle Tankler, Parnu Lateaed Pillerpall

Eesmark: laps oskab moodustada pildi jargi lauseid.
Vanus: 2-3 aastat
Vahendid: vahetatavate piltidega kangast dmmeldudg

Mangu kéik: mang algab tarinfu veeretamisega. &elkegarutletakse pildil oleva
tegevuse Ule. Naiteks PUHTUS- miks on vaja ollagsjhPAI- millal teed

sObrale pai jne. Edasi matkitakse eelnimetatudviegie Laps teeb pai voi kalli
sObrale, matkib katepesu jne. Pilte vdib tarinahetada.




Merle Tankler, Parnu Lasteaed Pillerpall

Eesmark: laps oskab moodustada etteantud tahemaaalgdnu.
Vanus: 2-7 aastat
Vahendid: pddrleva kettaga puidust alus, magnetideetatavad tahekaardid

Mangu kaik: laps paneb tarkuseratta poorlema, &eiijgéb seisma, siis nimetab
ta punase noole juures oleva tdhe ja moodustab s#iega algava sdna. Kui
ratas jaab seisma kahe tahe vahel, siis voib lapdavkumma tdhega algavat
sOna ta tahab Oelda. Samuti vOib eelnevalt kokkpitia erinevaid variante,
kuidas vastava olukorra tekkides tegutseda tuleb.

Tahtede asemel vdib kasutada ka kaarte, millel iohdp sdnad, numbrid,
kujundid jms.




Helve Kukk, mangu autor, esitlus aadressil: heleigweebly.com sotildenavara.htim
Mangu kirjeldus ja taiendused Eve Laidvee, ParnekBia Lasteaed

Eesmargid: laps Opib tundma ja oskab nimetada Idemkehaosi, tajub
emotsioone (kurvastab, rodmustab) ja kajastab omia haéles; oskab thildada
kdne ja liigutused (koordinatsioon); oskab tajudaansuu hingamise rutmi
(puhumisel).

Vanus: 3- 4 aastat

Vahendid: loomade pildid: koer- jalg (k&pp) sidenlesss- nina sidemes; janes-
kdrv sidemes; notsu- kdht sidemes;

emotsioonipildid — rodm, kurbus.

Mangu kéaik: Opetaja naitab lastele pilti koerakesekellel on kapp haiget
saanud. Koos Opetajaga loetakse salmi, lapsedaitlemma nimetuse ja haige
kehaosa.

Koerake sai haiget

tal valutab ( Opetaja naitab emotsioonipilti- kusblkapp.

Ara oiga, dra ohka (pea liigutused),

puh-puh puhun haiget kohta.

Paitame pika paiga

pai-pai (k&eliigutused)

ja valu ongi laind (OGpetaja naitab emotsioonipi@om).

Mangu saab taiendada lisades uusi loomi ja keh@mbs&amuti saab seda
kasutada ka inimese kehaosade Gpetamisel (poisskiiema, isa).



Jelena Paegle, Parnu Lasteaed Kelluke

Eesmargid: laps oskab koostada lihtsaid lauseidjsedjargi paare leida, n6ori
kahest august labi tommata.

Vanus: 3- 4 aastat

Vahendid: n6dr, ringikujulised ja Ghte varvi kahegaga paariskaardid, Uhel on
kujutatud loom vai lind, teisele sama varvi kabrdin kirjutatud, mis haalt see
loom vai lind teeb ja kuidas seda haalitsust sonadjandatakse.

Mangu kaik: dpetaja haalib mdne looma nimetuses,ldgs esimesena sdna
kokku saab, valib vastava pildi (lehm), mis aetakgetaja abiga ndorile.
Arutletakse, mis haalt antud loom vobiks teha (myau)kuidas seda sbnaga
vallendada (ammub). Otsitakse lles teine sama Méart ja paigutatakse
noorile vastava kaardi kbrvale. Kui mblemad paaashlid (parlid) on nooril,
moodustatakse lause (lehm ammub karjamaal). Man¢dmmenud, kui kdik
paariskaardid ehk péarlid on nddrile aetud.

Lehm muu ammub
Hobune ihha-haa  hirnub
Koer auh haugub
Kass nau naub
Kana kaa-kaa kaagutab
Konn krooks krooksub
Tiiger urr uriseb
Siga rohh réhib

Kits mok mokitab
Hiir piiks piiksub
Part praaks pradksub
Uss SSSSSS susiseb



Aino Joa, Parnu Méannipargi Lasteaed
Mang parineb Haridus- ja Teadusministeeriumi kestanarilt "Mis su nimi?- Nipitiri."
Lehte Tuulingu loengult "Mangides targemaks ja réamaks".

Eesmargid: laps oskab Oelda korrektselt oma niommdb paremat ja vasakut
poolt, areneb liigutuste koordinatsioon.

Vanus:4- 6 aastat

Vahendid: sdlmitud noor, pill muusika tegemiseks

Mangu kaik:

| variant: lapsed seisavad ringis ja hoiavad kafegk enda ees olevast ringiks
uhendatud noorist kinni. N6dril on sdlm sees. Kuwiusika mangima hakkab,
hakkavad lapsed n6o6ri kdest katte edasi libistamdé@rist ei tohi lahti lasta. Kui
muusika seiskub, peatub ka n66ri likumine ja ldgle katte jaab so6lm, Gtleb
taislausega: ,Minu nimion ....... ”

Il variant: Kui koik lapsed on oma nime 6elnudsssuuremate lastega voib
mangu jatkata nii, et kelle katte sdlm jaab, ttlddinu nimi on (oma nimi),
minust paremal on (lapse nimi) ja minust vasaku{lapse nimi).

Merle Tankler, Parnu Lasteaed Pillerpall

Eesmargid: laps oskab maéarata sbnade algus- jahd@pkuid, oskab sOna
haalida ja maarata haalikute jarjekorda.

Vanus: 4-7 aastat

Vahendid: raamiga magnetalus, vahetatavad pildilehenagnettagusega
kaardid, millel on tahed vGi sdnad

Mangu kaik: laps valib tUhe té&hekaardi, nimetab etebleva tdhe, otsib
pildilehelt vastava algustahega sb6na ja asetalulksaliele pildile. Seejarel voib
haalida kogu sdna ja maarata selles haalikuteki@me. Sama mangu voib
mangida ka sOnakaartidega.



Kristiina Kunto, Virve Lank, Kristi Virula, Parnudsteaed Mai
Mang on koostatud venekeelse 6ppemangu "Fraasikibast” eeskujul.

Mangu kaigus ©Opivad lapsed koostama sOnalhendaicernvaitpi lauseid.
Saavad moodustada lauseid mineviku, oleviku javikle ajavormis ning
kasutada erinevaid po6rde- ja kdandevorme nii agsiui mitmuses.

Eesmargid: laps oskab tuletada nimisbnadest teguskmostada lauseid ja
laiendada neid piltide abil, kasutada diget sonadekorda, maarata sdnade
arvu lauses, kasutada Oigesti tegusOnade po6ordevoftidruk laulab),
nimisbnade k&andevorme, kasutada asesonu ja ntaddustsonu.

Vanus: 3- 7 aastat

Vahendid: alusraamid (ma&ratud sbnade arvuga kRussiodustamiseks),
tegija-kaardid (pildid/ alus), tegusdna-kaardid afritud pildid tegusbnade
tuletamiseks/ Geldis), omadussdna-kaardid (vgevimustrikaardid, siimbol-
kaardid/ taiend) nimisdna-kaardid ( pildid/ sihitissimbol-kaardid: tegevuse
kaart "ON” (sGna); “EI" (rist); "suur, pikk, korge'(vertikaalne pikk nool);
"vaike, luhike, madal” (vertikaalne ltihike nool)pdks, lai” (horisontaalne pikk
paks nool); "peenike, kitsas, 6huke” (horisontadiieke nool).

Mangu kaik:
| variant: TegusOnade tuletamine nimisdnadest.

Opetaja tdstab raamitud pildikaardi nt "suu” ja ikiis’Mida inimene teeb
suuga?” Koos leitakse vdimalikult palju tegusdnype@ja vdib iga uue sobiva
sOna leidjat premeerida nt né6biga. Vdidab enimped&aanud laps.

< ||




Il variant; SOnalihendite moodustamine nimi- ja oussdnast.

Uhes hulgas on omadussdna-kaardid ja teises huolgaséna-kaardid. Igaiiks
votab UGhe nimisdna-kaardi ja peab leidma selleleveoomadussdna-kaardi
ning koostama nendest sobiva s6nauhendi (nt praan knitte ruuduline karu.)
Koos arutletakse, kas variant on sobiv v6i mitte.
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Il variant: Kuuluvust naitavate sdonauhendite mosidmine.

Tahvlile on kinnitatud tegija-kaardid. Iga laps abtihe nimisbna-kaardi ja
utleb kellele ese kuulub. NimisGnakaart asetatakgga-kaardi korvale. (nt
Kelle miits? Vanaisa + miuits / Vanaisa muts).

12



IV variant; Lausete moodustamine

Lauale on asetatud tegusOna-kaart, nt "kaed”. Kootatakse labi, mida katega

saab teha (katsuda, kududa jne). Iga laps votajategardi ja nimisdna-kaardi
ning proovib koostada sobiva lause, kasutades \edinéeldud tegusona.
Vilunud mangijate puhul lisada omadussfna-kaardid asetada lauale mitu

tegusOna-kaarti.

13



V variant: Eitava lause moodustamine
Tahvlile on kinnitatud tegija-kaardid. Opetaja abistumbolkaarti “EI”. Iga laps
vOotab Uhe nimisbna-kaardi ja Utleb Uhe tegija kohastavalt saadud

nimisGnakaardile eitava lause (nt Isal ei ole spkiieg pakub lahenduse (nt Ma
kingin talle sokid. Nttd on isal sokid.)

VI variant: Lausete sisuline, vormiline analtius

Lauale asetatakse poOOratud tegija-kaardid, tegukéaaid, omadussona-
kaardid ja nimisdna-kaardid. Laps votab igast hstigaardi ja koostab lause.

Teised koputavad, kui lause pole sisult v6i vorndiige. Koos arutletakse,
kuidas oleks lause Gige.

14



VIl variant: Klisimustele vastamine, lausete koogham

Poisid ja tudrukud istuvad vastamisi. Poisid kidivaMida te eile (hommikul,
oues) tegite?” Tudrukud koostavad piltide abil Bys vastavad Giges vormis
tbese lausega. Seejarel esitavad kiisimuse tudrukud.

VIIl variant: Sona lugemine, lause moodustamineas@a pildikaartidega

Osa pilte vOib asendada s6nadega (nt ANU + kdedist mkassi / Anu silitab
musta kassi).

ANU

15



Vahendid mangu labiviimiseks

Skeemid piltide kasutamiseks

Alus+ Geldis (nt Vanaisa+ pliiats/ Vanaisa jooniisja

Alus+ Geldis+ sihitis (nt Vanaisa+ pliiats+ kassnaisa joonistab kassi.)
Alus+ Oeldis+ taiend+ sihitis (nt Vanaisa+ pliiatsdibuline+ kass/ Vanaisa
joonistab triibulise kassi.)

Taiend+ nimisdna jne.

Teqgija-kaardid:

"MINA” (sbna); lapsed, poiss (poeg, vend), tudraétér, 6de), poisid (sdbrad,
vennad), tidrukud (s6brannad, 6ed), beebi, vaneemad,(tadi, naine), isa (onu,
mees), vanavanemad, vanaema, vanaisa, inimene.

SoOna-kaardid: rihma laste nimed

Tegusdnakaardid:

Silmad- né&eb/ naevad, vaatavad, silmavad, silnatsekaevad, piidlevad,
kissitavad, pilguvad, pilgutavad, nutavad, loev@uyad.

Nina— hingab, nuusutab, nuuskab, haistab, nohrssakkab.

Suu- s606b, raagib, laulab, utleb, joob, jonnibisg, riidleb, kiitleb, haalitseb,
haalib, maitseb, karjub, r66gib, suudleb, musitablitab, proovib, naerab,
naeratab.

Kaed- katsub/ katsuvad, paitavad, tottavad, sddavhellitavad, tbstavad,
tdmbavad, likkavad, rebivad, karistavad, plaksudavébovad, lehvitavad,
voolivad, kétlevad, kirjutavad, joonistavad, anrdgvavotavad, soOtkuvad,
mangivad.

Jalad— astuvad, kaivad, konnivad, tatsuvad, hdljvdonkavad, longivad,
hippavad, kargavad, keksivad, lohisevad, seisavatievad, libisevad,
liuglevad, l66vad.

Pea- unistab, motleb, mdistab, tahab, unustabtarvu

Keha- paindub, kummardub, sirutab

Kael- pOo6rab, kallutab

noel (ndelub, O0mbleb, tikib, parandab); vardad [Roohari, luud (puhib,

koristab, puhastab); mikser (vahustab, segab, mukbg nuustik (peseb,
puhastab, nihib); pann (praeb, kipsetab, soojermtalbinistab); riiv (riivib);

nuga (I6ikab, hakib, peenestab, ttkeldab, viilutéborib, puhastab); kulp
(tbstab, segab); sOel (sdelub, ndrutab); taigngruilllib, purustab); supipott
(keedab, hautab, kuumutab, aurutab); reha (riiskBgrid (I6ikab), labidas,
kihvel (kaevab, tdstab, kiihveldab); kirves (I6hwib, laasib); haamer (166D,
toksib); puur, drell (puurib); tangid (tdmbab, kaer 16ikab, saag (saeb,
tikeldab); karu (veab, viib, toob); korv (korjalaneb, asetab); triikraud (triigib,
pressib, aurutab); vesi, kraan (joob, valab, frjtsigub, voolab, jookseb, peseb,
margab/ keerab, avab, suleb); pliit (kUpsetab, &kedsoojendab, grillib,
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hautab); raha (ostab, muib, kogub, vahetab, kulusadkab); pliiats (joonistab,
kirjutab, kritseldab, sodib, kriipsutab, varvib)pot (sdidab, lendab, kihutab,
kimab)

Omadussona-kaardid:

(nimisbna taiend)— punane, kollane, sinine, roleglmust, valge, pruun, bee,
lilla, roosa, hall, tapiline, mummuline, triibulineuuduline, lilleline, laiguline,
(mitme)varviline, laineline, sakiline, kuldne, ha@ame.

NimisOnakaardid:

Koht: tuba, tee, trepp, 0u, sild, jogi, taevas.

Varia: lill, purk, pudel, kangas, paber, kivi, plehed, kott, pall.

Toidud:

Muna, leib, sai, kala, vorst, juust, liha, piim,ppu/puder taldrikul, taigen,
pahklid, sool, suhkur.

Kartul, kapsas, kaalikas, porgand, peet, hernes,tolmat, kurk.

Oun, pirn, ploom, kirss.

Sostrad, maasikas, vaarikas, pohl / mustikas (mmatsa

Banaan, apelsin, viinamari, ananass.

Noud: taldrik, tass, kauss, klaas, lusikas, kahuaja, kulp, pott, pann.

Riided: piksid, sall, sokid, kindad, jope, mantdkit, seelik, tGlikond, sark,
aluspuksid.

Jalatsid: sussid, kingad, saapad, kummikud, rihchiklatud, botased.
Peakatted: mits, kibar, soni, ratik.

Loomad: kass, koer, hobune, lehm, siga, kits, laspikaru, rebane, hunt, janes,
hiir, siil, orav.

Linnud: vares, paasuke, toonekurg, varblane.

Kehaosad: keha, pea, jalg, kasi, kael, sbrm, varvas

Ehted: s6rmus, kdrvarbngad, kaelakee, kaevoru, kell

Soidukid: auto, buss, laev, lennuk, jalgratas.

Naide- Riiete teema: votta riideesemete pildid, dnsénad, tegusdnad (kannab,
triigib, peseb, 6mbleb) Keha, pea, jalg, kasi (@gfgihe, jalga, katte).

Pildid: Ema+ trikkraud+ ruuduline+kleit---saab mamtiada lause. Ema triigib
ruudulist Kleiti.

Isa +k&aed+ triibuline+sall---Isa votab triibulisalls

Joonistada koik pildid postkaardi suurused ja Malgaberile. Tegustna-kaardid
peaks olema must-valged ja raamitud. Tegija-kaardills olla varvilised (kuid
mitte varvilisel alusel). Mustri- ja varvikaardicegks olema hea kvaliteediga/
varvilisest paberist.
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Liina Reila, Parnu Tammsaare Lasteaed

Eesmargid: laps oskab 6elda, kes vdi mis on pildilpodustab piltide pdhjal
sOnu ja lauseid, leiab erinevaid omadussonu, tedlbse haalikuga algab voi
|6peb pildil olev ese voi elusolend, oskab 6elddlisa tldnimetuse alla pilt
kuulub.

Laste vanus: 3-7 aastat

Vahendid: erinevad pildi- ja sonakaardid. Hasti igath Pilvi Kula
Lvalmistume kooliks-pildid“, moni muusikaplaat.

Mangu kaik: muusika mangib ja lapsed kbnnivad Egpigingis, ringi keskele

on asetatud pildikaardid, pildipool vastu poran#at. muusika peatub, peab iga
mangija minema Uhe kaardi juurde, téstma selle m@ihg méarguande peale
ules, naitama kaarti teistele mangijatele ja Utlemés voi kes on kaardil.

Reeglid, mida ja kuidas 6elda, lepitakse eelnawdlhgujuhiga kokku. Naiteks:
tostad kaardi, Utled missugune loom see on ja kuselab. Erinevaid

manguvariante on palju, Opetaja saab ise vastaral fantaasiale ja laste
vanusele mangu tdiendada ja last kbnelema julgastad

Vanemas vanuseriilhmas laheb see laps, kes vastateaecmangust vélja.

I
Urve Pokk, Parnu Tammsaare Lasteaed

Eesmark:aps oskab leida nimis6na juurde sobiva omadussdna.
Laste vanus: 4- 6 aastat

Mangu kaik:

| variant: lapsed istuvad ringis patjadel voi tdel, mangujuht on ringi keskel.
Iga laps motleb Ghe eseme voOi olendi nimetuse Kekltud teemal, naiteks
puuviljad, loomad, manguasjad, muinasjututegelgsedKui theks teemaks on
naiteks manguasjad, siis peab iga laps motleman#imguasja nimetuse, naiteks
pall, auto, nukk jne. Iga laps Utleb valitud margjaanime kdigile kuuldavalt.
Mangujuht laheneb Uhele lapsele, kelle nimetusimédetab ja Utleb: ,Tere,
nukk!“ Osaleja, kelle poole mangujuht p6ordus, a&bsterega. Siis kusib
mangujuht: ,Missugune nukk sa oled?*“ Laps peab enddl sobiva omadussona.
Naiteks: ,Olen véike nukk.”

Il variant: M&ngu vOib keerulisemaks muuta, lisades juurde kakadussona:
.rere, vaike ja ilus nukk!*
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Triin Soonberg, Parnu Tammsaare Lasteaed

Eesmargid: Laps oskab eristada meeleelundeid, nstadia pildi jargi lauseid,
kasutada lauses sobivaid omadussdnu, oodata tameguetamiseks oma
jarjekorda, kuulata tahelepanelikult teisi lapsi.

Laste vanus4- 6 aastat

Vahendid: meelte taring, erinevate loomade kaardid

Mangu kaik: lapsed istuvad koos 6petajaga ringjzet&ja asetab loomakaardid
tagurpidi ringi keskele ning annab meeltetaringeléhapsele, paludes tal seda
veeretada. Peale veeretamist nimetab laps tariwiguh meeleelundi ja votab
ringi keskelt Uhe loomakaardi. Laps nimetab kaaadva looma nime ning
moodustab antud looma kohta meeleelundiga seostatis®. Naiteks: laps
veeretas taringul silma ja loomakaardil on kales lsiuseks voib laps Gelda, et
kalal on vaike silm. Peale lause utlemist voib |gita loomakaardi enda ette
ning annab taringu ringis edasi jargmisele laps®ng 10peb siis, kui
loomakaardid saavad otsa ja kOik lapsed on saageicttada taringut.

Maia Talinurm, Parnu Lasteaed Trall

Eesmargid: laps oskab kirjeldada ja iseloomustadidil pmahtavat objekti,

avaldada julgelt ja pdhjendada oma arvamust nahtmvgpeidus olevate
pildiosade kohta, koostada fantaasiajutukest ja j@feldusi pildil kujutatu ning
jutu pohjal, jutustada pildi jargi, mis vois juhtdenne ja mis peale pildil
kujutatut (kui ta ise oleks pildil tegelane vms)udab meelde jatta voimalikult
palju erinevaid tegelasi ja objekte.

Vahendid: st eeline pilt, avatud voi osaliselt kaskt liivakell aja m&6tmiseks
(vajalik Il variandi puhul), auhinnaks varvimisessbivad pildid

Mangu kaik:

| variant: Opetaja kées on lastele tundmatu pils om osaliselt kinni kaetud.

Laste llesandeks on mdistatada, mis voiks olla gpietud osal. Kdik lapsed
saavad kordamooda oma arvamust avaldada voi jdeustzatud pildiosa jargi

oma fantaasiajutu. Parast avatakse kogu pilt, @usslarutatakse, kelle jutt
sobis rohkem pildil kujutatuga. V0itjale vbib auhaks anda varvimiseks sobiva
pildikese.

Il variant: Lapsed vaatlevad avatud pilti Ghe mirudltel. Pilt kaetakse kinni.

Mangijad putavad nimetada kordamooda pildil naHalele ei meenu Ghtki

asja, annab pandi. Mang kestab niikaua, kuni keegiuuda enam midagi
nimetada. Hiljem pandid lunastatakse.
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Kadri Raat, Parnu Lasteaed Trall

Eesmargid: laps oskab leida ja nimetada tuttavaiebrnarke, leida vastavalt
haalikule tahemaérgi, nimetada leitud tdhemargilstaxza haalikuga algavaid
sOnu, oskab h&élida lintsamaid sonu.

Vanus: 4-7 aastat

Vahendid: vélja I6igatud suured tédhed voi magnetiaihed

Mangu kaik: Opetaja peidab pdevasdna tdhed ruhrabtavatele kohtadele.
Lastele teatatakse, mitu tahemarki on peidetud.al®lgdhtede otsimine ja
loendamine. Iga laps, kes leiab tahe, tuleb tagagi. Otsimine kestab nii kaua,
kuni koik tdhed on leitud. Iga laps nimetab leitdbele vastava haaliku ja pudab
nimetada selle h&élikuga algavaid s6nu. Sona hEa&étiksi voi kogu rihmaga.
Kui kdik tdhed on leitud, laotakse nendest paevasSeda haalitakse Uheskoos,
kuni keegi arvab ara 6ige sOna. Mang annab eridea&endusvoimalusi:

tahtede loendamine, joonistamine;

tahtedest uue sdéna ladumine;

paevasdnaga lausete moodustamine;

paevasona ladumine liikuvasse aabitsasse;

laps annab Ulesande kaaslasele — h&alida temaatimetona vms.

Elve Pill, Parnu Tammsaare Lasteaed

Eesmargid: laps oskab ennast valjendada tervikldusega, luua seoseid
toimunud tegevuste vahel, teab mdiste ,parast‘ridbst ja oskab kasutada seda
oma kodnes.

Vanus: 5-7 aastat

Vahend: pall

Mangu kaik: mangijad istuvad toolidel. Mangujuhttheb vélja the lause, mis
peegeldab lastele tuttavat olukorda vdi situatsiodéiteks: , Leelo toi
lumepalli tuppa. Mis juhtus parast?* Parast kisenussitamist viskab
mangujuht palli Ghele méngijale. Mangija puuab igahni ja motleb valja uue
lause, mis peegeldaks sellele jargnevat olukordateks ks laps Utleb: ,Ta
asetas lumepalli riietusruumi pingile.“ Nudd vabke laps valja uue mangija,
kellele ta viskab palli ja esitab klisimuse ,Mis fu parast?*

Teine laps vastab: ,Lumepall sulas ara“ ja viskabi puele méangijale ja esitab
kisimuse: ,Mis juhtus parast?“

Suuremate lastega voib mangu mangida ringis liikut#ang kestab seni, kuni
mangijatel jatkub fantaasiat valja mbelda uusi ohdk
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Sirje Kumar, Parnu lasteaed Pillerpall

Eesmargid: laps oskab eristada sdnas olevaid hédlija mé&éarata nende
asukohad, héaalida pildil olevaid sonu, lugeda skokku ja paigutada selle
sobiva pildi alla.

Vanus: 5-7 aastat.

Vahendid: tmbrik 5 pildi ja sbnaga.

Mangu kaik:

Vota umbrikust pildid ja aseta lauale.

Alusta mangu seda varvi kaardiga, mida on ainudt Uk

Aseta see kaart teistest eraldi ja ttle, mis adlpil

H&aali séna ja maara haalikute asukoht sdnas. Elil&alikuga see sbna
|Bpeb?

NUUd otsi pilt, mis algaks eelmise pildi sbna logalikuga ja aseta see
oma kohale eelmise pildi korvale. Jatka mangu kKkiik pildid on
leidnud oma koha.

6. Lugemisoskuse korral, loe lipikul olev sbna ja assbiva pildi alla.

hohPE

o

Kuidas saab kontrollida, et kbik pildid said digegsrjekorda?
1. Keera koik pildid tkshaaval teistpidi.
2. Kontrolli, kas numbrid on diges jarjekorras 1, 2435.
3. Kui see on nii, siis oled kdik 6igesti teinud (juhwi sa numbreid veel
hasti ei tunne, siis loe tappide arvu).
4. Ka loetud sbnade 0diget jarjestust saad kontrolieselt poolt numbrite
jargi.
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Sirje Kumar, Parnu Lasteaed Pillerpall

Eesmargid: laps oskab méaé&ratleda sdnas haalikujekgéda, tunneb ara
haalitud haaliku tahtede seast, oskab tahtededih@#vat sdna laduda, vordleb
kontrollribal kirjutatud s6na enda laotud s6nagagrteeb vajadusel parandusi.
Vanus: 5-7 aastat

Vahendid: tllatusmunad, pilt/manguasi, tahed, lallsidna ribal

Mangu kaik:

Ava Ullatusmuna ja vota sealt seest olevad esedigl v

Alusta manguasja vaatlusest ja Utle, mis esersul 0

Utle see sbna ja piitia haalida.

Vota tdhed ja lao see sbna. Pane tahele, Uksnékiebigne! Milline?
Sona ladumise 6Gigsust saad kontrollida nii, et dGeaberirulli lahti ja
vordled oma laotud sbna seal kirjutatuga.

Vajadusel tee parandusi. Kui kbik Kklapib, oled tubhing oled vélja
teeninud pika pai.

arwnNPE

o
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Katrin Saat, Parnu Lasteaed Mai

Keele ja kbne |6imimine liikluskasvatuse ja kaelimgevusega ,Méangides
raakima“.

Eesmargid: laps oskab luua ja kavandada liiklusédishporandaméangu, areneb
sOnavara, lugemis- ja jutustamisoskus jargmist&luBkasvatuse teemade
kasitlemisel: sdidutee, kdnnitee, liiklusvahendidautod (kiirabi, politsei,

paasteamet), teerull, asfalt, valgusfoor, sebr&klejad (autojuht, reisija,

jalakaija).

Laps kuulab luuletust ja kordab kuuldut jarele blge jutustab seda, mida ta ise
ning tema rihmakaaslased kirjutasid ja joonistasimbtleb grupitdos oma

tanavale nime. Areneb silmamdot, kunstimaitse, &oersrimise oskus ja
pusivus, arenevad ja tugevnevad soOrmelihased, miololine kirjaOpetuse

eeltooks. Laps tunneb tahti, oskab kirjutada, lagednu ja numbreid (oma
nimi, tdnava nimi, tdnava number).

Vanus: 5- 6 aastat

Vahendid: tapeedirull v6i suurem paber, rasvaktiid

Mangu kaik:
Opetaja joonistab tapeedirullile sdidutee ja kdemikontuurjooned. Laps valib
vabalt vastloodavale tdnava poolele (vasakule abemale) oma kodukoha ja
kirjutab bussipeatuse sildile oma eesnime. Lapsadivad sdidutee mustaks,
konnitee pruuniks, samal ajal kuulavad ja korddvadetust:

Teerull, teerull, mis sa teed?

Rullin teed, rullin teed.

Rulli teisi kohti ka,

rulli veidi kohvi ka!
Seejarel palub Opetaja lastel joonistada maja amelige bussipeatuse juurde.
Joonistamise taustaks mangib Cd-It lastelaul ,BEngtanaja”.

Ehitame maja, ehitame maja,

kena vaikse maja.

Kive kokku veame, palke tooma peame
ja veel muud mis vaja.

Ehitame majakese metsa veerde,
Oitsevale aasale,

|6busasti vuliseva oja aarde,
mahlakase korvale.

TOO kaib hoogsalt,
killa — kolla, kopp — kopp — kopp,
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hoolsalt, valvsalt,
plaani jargi tipp ja topp.

Seinad ules laome, kopsime ja taome,
kaugelt kostab kaja.

Katusegi peale ilusasti seame,

nii meil valmis maja.

Ei me karda vihmasadu, tuulehoogu,
tantsu I60me soojas toas.

Saiakesed kipsevad meil uues ahjus,
pliidil keevad maiusroad.

Tulge klla, sdbrad,
teid me ootame.
KOiki teid pea kohata
siin loodame.

Kui tanav valmis, palub Opetaja lastel grupitoorédjav moelda oma tdnavale
nimi. Tanava nimi kirjutatakse mélemale poole tanavas laks kirjutab, teised
haalivad haalikute kaupa sdna (nt Mai tandgp laps kirjutab oma majale
numbri. Selle tegevuse kaigus kinnistatake eelneva ja gugm@arvu nimetamist

ja kirjutamist. Lapsed joonistavad ja varvivad valgusfoori, sebildusmargid
(stop, parkla ,P*). Vastvalminud poOrandaméangus voetakse kasutusele
liklusvahendid (vaikesed mudelautod), liiklejadalgkaijad nt legonukud,
vaikesed loomad vms).

Isevalmistatud uuest mangust tunnevad lapsed loodna ja tegutsemislusti.
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Fotod Katrin Saat
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Kersti Pajumée- Lengi, Parnu Lasteaed Mai

Eesmargid: laps oskab viia kokku pildi ja sdna,sltada sbna aratundmiseks
nagemismalu, lugeda kokku 3-4 silbilisi s6nu.

Vanus: | variant 4-5 aastastele, Il variant 5- Stastele

Vahendid: sdnakaardid koos kujunditega, sdnapkduoks kujunditega

SonakaardidEMA, ISA, LAPSED, VANAEMA, VANAISA, KANA, KUKK,
TIBU, PART, PAASUKE, KOER, KASS, LEHM, LAMMAS, HOBMWNE,
SILM, NINA, SUU, KORV, NAGU, TASS, TALDRIK, LUSIKAS NUGA,
KAHVEL.

Mangu kaik:

| variant: laps haalib pildil olevat sona ja leiab vastavathao kaardile

samasuguse geomeetrilie kujundiga sOnakaardi. [dialete vastavalt
ulesandele naiteks esimene voi vimane haalikeHilkatsutakse juba nimetada
koik tahed. Oppemangu kaigus 8pib laps nii téahti ka matemaatilisi

kujundeid.

Il variant: Laps loeb sGna kokku ja leiab sobiva pildi (abi&salb kaks Ghesugust

kujundit). Vastavalt sbnale moodustada lause, riljgba jutuke. Sobib 5-6
aastastele lastele mangimiseks.
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Maile Tartlain, Parnu Tammsaare Lasteaed

Eesmargid: laps oskab leida sGnale vastava kaakiljjitada joonistéhti.
Vanus: 5-7 aastat
Vahendid: erinevad esemed, sGnakaardid.

Mangu kaik: Opetaja on lauale vOi porandavaibalémisa pannud erinevad
esemed: nukk, Kklots, pudel, auto, komm jms. Iganes&ohta on valmistatud
sOnakaart.

| variant: dpetaja jutustab lastele loo, kuidas jaliinustas poes aknad lahti ja
tuul puhus koéikide kaupade hinnasildid segamini.upipalub lapsi appi, et

sildid saaks jalle Gigetele kohtadele. Laps votabakaardi, loeb ja paigutab
selle dige eseme juurde.

[I variant: mutja on prillid koju unustanud ja sddvalesti pannud. Lapsed
aitavad sildid Oigesti asetada.

[l variant: mudja on unustanud sildid kirjutamakajd kaup tuleb kiiresti vélja
panna. Lapsed kirjutavad sildid ise, kui vaja Opesdistab.

/

Mangu kirjeldus ,100 mé&ngu lapsega“® Pere ja Kodu arRat, 2003 Voi
http://www.hyria.fi/files/5832/mangude_kogumik.pdf
Liili Maasikas, Parnu Lasteaed Mai- erinevaid ideidngu labiviimiseks

Eesmark ja Ulesanne:
Laps oskab riihmitada esemeid.
Naide: Liiklusvahenditega; aiasaadustega; so0davagggosadega; varvidega
jne.
Laps oskab nimetada esemeid, mis algavad samd&kingdilja valjendab
seda ainsuses.
Naide: Raamatuga, ranitsaga, rongiga, redeliga jne.
Laps oskab nimetada midagi puuga seostatut jandje selle mitmuses.
Naide: Kaskedega, okstega, mandidega, pahklitega jn
Laps oskab nimetada esemeid, milles kuuleb s-h#alik
Naide: Tassiga, sokiga, kausiga jne.
Laps oskab moodustada taislauset enda kohta (plevik
Laps oskab korrata eelmise lapse Oeldud lauset nstades sellest
mineviku vormi ning kasutab selleks eelmise lapsgen
Naide: Mina tadidan laeva tomatitega. Mia taitisvea@aukkudega.

37



Laps oskab moodustada taislauset enda kohta (plgvkorrata eelmiste
laste 6eldut (minevik) kasutades eelmiste lasteesith
Laps oskab korrata kdiki eelnevalt 6eldud esemedtades neid eelmiste
lastega.
Naide: Jaan taitis laeva autoga, Mari linadega, NMikuga jne. Mina taidan
laeva kummikutega.
Votteid on vdimalik kasutada vaga erinevate nadelabde ja eesmarkide
puhul. Arendab mélu ja tdhelepanu.
Nooremates rtihmades voib kasutada pilte, mis o le&es voi laps votab
porandalt ja nimetab pildil oleva (id) eseme (id).
Korrates teiste laste 6eldud s6nu, jddvad needhjadedendale meelde ja sbnade
leidmine on teinekord lintsam.

Merike Nisu, Parnu Lasteaed Mai

Eesmargid: 3- aastastele - laps oskab nimetadhqlddat eset;

4- aastastele - laps oskab nimetada ja haalida piévat eset ja sGna ning leida
sOnas nimetatud haalikud,

5-aastastele - laps oskab sorteerida pilte kokkuleg&aalikute jargi, maarata
haaliku asukoha (alguses, keskel, I6pus) ja moadastahesdnalise lause;
6-aastastele - laps oskab maéarata haalikute jadakednas, thendada pildi ja
sOnakaardi, moodustada uUhest ja kahest etteamiagts®-4 sdonalise lause.
Vahendid: pildikaardid ja sdnakaardid

PIRN

Vajalikud sdnad:

OUN, SEEN, KURK, PUU, LEHT, LILL, ORV, KASS, KOERTIGU, HIIR,
KUKK, KASI, SORM, NUGA, SAAG, KONT, SALL, KAMM, KAPP, RUUT,
RING, LAEV

Mangu kaik: laps saab sOnakaardi ja Ulesande \alsta®esmarkidele ja

vanusele, kas nimetab tuttavaid tahti, sorteerdrtlka kokkulepitud tahtede jargi
jne. Sobib individuaalseks tegevuseks.

38



Erika Talumaa, Alli HelmjaParnu Lasteaed Paikesejanku

Mang sobib huvi aratamiseks lugemisoskuse ja jamiste vastu. Sama
kaardikomplektiga saab mangida kahte erinevat méhggutada haalimist ja

haaliku olemasolu ja asukoha aratundmist sbnasettéantud sbnaga lausete
moodustamist ja jutustamist. Soovitatav mangijatela3 last.

Eesmargid: laps oskab kuulmise jargi ara tundaitodasona, ara tunda sbna
esimese ja vimase haaliku ning nimetab need, rne@dé@éaliku asukohta sbnas
(alguses, keskel, 16pus), haalida sonu, jutustaddi péargi, kasutades
omadussonu ja liitlauseid, sorteerida pisipiltetaaalt suurele teemapildile.
Vanus: 4-7

Vahendid: mangualused, méanguautod, kahepoolsegilgidi (pilt+ sona),
Suured teemapildid jutustamisoskuse arendamise&spllses, linnas, talus,
kodus, pargis).

Mangu kaik:
Mangu alguses lepitakse kokku, kes saab alustadeevad variandid: liisusalm
vOi kes on noorem jne.

| variant 4 aastastele (kergem ja lihem rada): aj@dtdalib sbna, laps, kes
oskab Oelda, mis sGna Opetaja haalib, saab omgastota jargmisele ringile.
Voidab see, kes jduab esimesena finisisse.

Il variant (raskem ja pikem rada): mangu algusqsatdkse kokku, millist
haalikut hakatakse otsima ja kas antud haalik airm alguses, I6pus voi
keskel. Opetaja (laps) hadlib séna. Kes oskab érataaja delda, kas selles
sOnas on otsitav haalik ja kus on tema asukohi, sae autoga soita jargmisele
ringile. Oige vastuse kontrollimiseks saab pildsedt kiljelt ka seda sdna kokku
lugeda. VGidab see, kes jduab esimesena finisisse.

Il variant: laps valib endale suure teemapildi. Opetaja asefade ette lauale
erinevaid pisipilte (ka neid, mis antud suure gé&iei sobi). Laps otsib oma
teemale sobiva pisipildi ja moodustab (ihe lauseesaide vGib muuta ka
raskemaks, ndaiteks leppida kokku, et lauses tubsutiada voimalikult palju

omadussonu (Opetaja abistavate kusimuste abil) hrfiauseid (Opetaja

suunamisel ja abistamisel). Oigesti moodustatuddaeest saab méangija pildi
endale. Mangu |6pus loendatakse iga mangija vaikesklid kokku, kdige

enam pilte kogunud méngija on ralli voitja.
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Viktoria Jakson, Parnu Lasteaed Paikesejanku

Eesmargidiaps oskab kuulmise jargi ara tunda sona esimegi@mase haaliku
ning nimetab selle, maarata haaliku asukoha (aggudpus, sees) sdnas, haalida
sonu, jutustada pildi jargi, kasutades liitlauséishneb ja nimetab geomeetrilisi
kujundeid (ring, kolmnurk, ruut, ristktlik).

Vanus:5-7 aastat

Vahendid: neli puslepilti (suusatamine, uisutamine, Kkelgutamni soit
lumelaual), iga pusletiikk on tahistatud geomeséikujundiga (kollane ring,
sinine ristkilik, punane kolmnurk, roheline nelikyreri varvi tahekaardid
(kollane, punane, roheline, sinine), neli punutaglp (kollane, sinine, punane,
roheline). Tahekaarte ja puslesid voib juurde tedstavalt teemale.

Mangu kaik: soovitatav mangijate arv 1- 4 last.

| variant (kergem): nelja erineva pildi puslettkd laual, pilt all, geomeetriline
kujund Uleval pool. Lapsed sorteerivad pusletlik@stavalt geomeetriliste
kujundite jargi ja nimetavad neid.

[l variant (raskem): nelja erineva pildi pusletikoeh laual, pilt tleval pool.

Lapsed sorteerivad pusletikid ja kontrollivad teiseol oleva geomeetrilise
kujundi abil, kas leidsid kdik tihe ja sama pildkitli Lapsed panevad puslepildi
kokku ja seejarel jutustavad pildi jargi.

Veel variante: 1) lapsed laovad tdhekaartide aflus(kelk, uisud, suusad,
lumelaud), seejarel hdalivad sonu ja ajavad tahldicapaela otsa. 2) maaravad
haalikute asukoha sbnas (alguses, |6pus, sees)ordlevad sbnade pikkust
tahtede arvu jargi ja jarjestavad sonaks punututiineketid lUhemast pikemaks
ja vastupidi.
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Maia Talinurm, Parnu Lasteaed Trall

Eesmark: laps oskab lugeda, mdistab loetud te&skab pidada kaaslastega
labirdékimisi, to6tab vastavalt oma voimetele.

Vanus: 6-7 aastat

Vahendid: suur pilt erinevate tegelastega ja tegiega (naiteks sugis talubues),
sOnakaardid

Mangu kaik: Opetaja jagab vélja erineva raskusagameOnakaardid. Pilt
pannakse lauale vdi p6randale, sdnakaardid (lévatest esemetest, naiteks
kuusk, kivi, parv, podsas, kalossid, tara jne)gteiktse vordselt laste vahel. Laps
loeb sbna ja asetab selle pildile. Kui ta ei teaast&hendust, konsulteerib
kaaslastega ja leiavad koos antud sdnale 6ige hauko

Mangu voib teha huvitavamaks variantidega: voisthas- kiirem sonade leidja;
elus voi eluta; moodusta lause oma sdnaga jms.

e

Maia Talinurm, Parnu Lasteaed Trall

Eesmargid: laps oskab t66tada iseseisvalt tallevasiiempos, leida (valida)
endale paraja raskusastmega tekst, joonistadadldeksti pohjal pilt, jutustada
oma pildi jargi.

Vanus: 6-7 aastat

Vahendid: lausete (sbnade voi juttude) kaardid, anivastavalt varvile erineva
raskusastmega (alustades sOnast ja lopetadesiguba sutuga), igale lapsele
paber ja varvipliiatsid.

Mangu kaik: laps valib kaardi, mille taha kirjutalma nime (vajalik selleks, et
ta jargmisel korral sama kaarti ei valiks). Leiatidale vaikse koha ning loeb
seal iseseisvalt teksti. Seejarel joonistab vatitéekstile pildi. Naiteks:Tonul
on sunnipaev. Laual on vaas punaste lilledega fa ordi peal on viis kollast
klunalt. Kui pilt valmis, tuleb laps Opetaja juurde ja jstiab teksti oma
sBnadega. Opetaja veendub, et pildile on kdik ikajabnistatud. Kui naiteks
kitnlad puuduvad, palub ta lapsel ette lugeda vas@agu jutust.

Mangu kaigus saab Opetaja teavet, kuidas lapsesti telsust aru saavad,
vOimalus lapsi Uhekaupa toole panna, neid kuula&st laste lugemis- ja
joonistamiskiirused on erinevad; leida igale lapgelma arengule vastav tekst;
aidata nérgema lugemisoskusega lapsi individudgafs@hna kogu rihm korraga
to0le, sealjuures arvestades laste voimeid.
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Helve Vetik, Parnu Lasteaed Pdialpoiss

Eesmargid: laps tunneb huvi lugemise ja kirjutanvastu, tunneb tahti, oskab
lugeda sonu ning moistab loetut, oskab seostadaetaiod arvu vastava
numbrimargiga, oskab haaldada Oigesti kbiki emakdéklikuid (huule, keele,
poskede lihaste treenimine).

Vanus:5-7 aastat

Vahendid: imekotikesed, koogiviljad, sdnakaardidjmmerdatud taldrikud,
tahtedega veetilgad, joogikdrred, meeskonna téhiéteks erinevat varvi
kleepsud), meeskonnasiseselt igal lapsel arvu stakgiahis.

Mangu kaik: lapsed on jaotatud meeskondadeks. (pain kaes imekotike.
See, mis kotikeses peidus, selgub (llesannet taliasale on asetatud
nummerdatud taldrikud veetilkadega (tdhega pooltuwaldrikut). Igast
voistkonnast kaivad lapsed kordamddda oma kortalgakutelt korre abil tahti
toomas. Esimesena tuleb laps, kelle arvu tahis .ohahetilk imetakse korre
kilge ning viiakse oma meeskonna juurde. Alust&ateddrikust, mis on
margistatud numbriga 1. Tahetilgad asetatakse egitla lauale vasakult
paremale. Tilkade imber pooramisel moodustub 9deaskonnad loevad s6na
kokku. Kontrollimine toimub imekotikesest voetavaiokivilja (pildi) ja
sOnakaardi abil.

Mangu raskusastme muutmine:
1) Antud sBnaga lause moodustamine.
2) Nimeta veel asju, mis algavad (I6pevad voi sona)sssma haalikuga.
3) Korre otsa imetud tahed ei ole jarjekorras.
4) Kui sOnadeks on koogiviljad, on vboimalik koosta@avisliku toitumise
retsepte.
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lIme Kaljusoo, Parnu Kastani Lasteaed

Eesmargid vastavalt vanusele: laps tunneb tahtalosimetada haalikut sona
alguses, keskel, 16pus, moodustada kahe-, kolmesénause, tunneb tais-,
kaas- ja sulgh&aalikute perekondi.

Vanus: 6-7 aastat

Vahendid: tumesinisele alusele kleebitud taevatakeelvatdhtedele kleebitud
tahestik, mangunuppudeks Ullatusmunade muumidgtar

Mangu kaik: mangu alustamiseks veeretatakse térifguastutakse saadud
taringusilmade arv moéoda tahti edasi.
Vastavalt raskusastmele peab mangija ttlema:
tahekesel oleva tahe nimetuse
sona, kus taht on sdna alguses, keskel, 16pus
moodustama antud tdhega kahe- ja kolmesonalisihus
kui laps satub rohelist varvi tdhele ehk sulghaddik jadb the viske
vahele
kui jJadb vastuse volgu, laheb mangu algusesseitagas
Lisada vGib omapoolseid variante
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Eda Aljaste, Aivi Rosenberg, Parnu Tammsaare Ladtea

Eesmargid: laps teab, milline on eeskujulik ja mdl halb kaitumine, oskab
kirjeldada ja naitlikult esitada (pantomiim) omandeid ja emotsioone
sonadoomino kaartide pohjal, oskab teha koostolohakaaslastega, kirjeldada
situatsioone, andes edasi olukorra pohisisu jaiseldl detailid, oskab néaidata
tegevuses ules loomingulist initsiatiivi, toetudesa kogemustele (jutustamine).
Vanus: 6- 7 aastat

Vahendid: sdnakaardid

Mangu kaik: kaardid on laotatud tagurpidi laualaps votab Uhe kaardi ja loeb
kaardile kirjutatud sonad kokku. Laps plutab seketkdhti, mida antud sbna
tahendab ja toob naiteks olukorra kirjelduse, kag&l rsonu saab kasutatada.
Naide: sonakaardidoolasvoi tanan- laps raagib situatsioonist, kus kajastuvad
antud sonad.

Vajadusel leiab laps sdnadoominos Ules etteloefuh yastandsdna. Mangu
kaigus on voimalik kasutada ,Kiusamisest Vabakglasioonikaarte ning lahti
raakida sonakaardil olevad sGnad.

Doominokaartidel on erinevad varvid. Laps nimetalovv ja radgib, milliseid
emotsioone voi tundeid see varv temas tekitab, Sardib ta nimetada erinevat
varvi esemeid ja objekte: roheline — mets, sinimeer jms.

Sonakaartidelt saab 6ppida ka tais- ja kaashadlikui

Mangus voib korraga olla 6-7 last. Samuti on voiknaleed kaardid jagada
mitme grupi vahel. Mangu juhendab Gpetaja.
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Kaidi Truus, Parnu Lasteaed Mai

Eesmark: laps tunneb okaspuid ja nende vilju, ogdkgkldamisel kasutada
erinevaid omadussonu.

Vanus: 4 aastat

Vahendid: imekotikesed, manni- ja kuusekabid

Mangu kaik:

| variant: lapsed istuvad vaibal ringis, opetajalkdes kuus imekotikest (kolmes
kotikeses on mannikabi, kolmes on kuusekabi), tmbhaneed lastele. Lapsed
kombivad kotikesi pealtpoolt ning kirjeldavad, midad katsudes tunnevad
(piklik, tmar, pehme, okkaline, suurem, vaiksem) jnapsed, kelle katte jaab
kotike viimasena, votavad kabi kotist valja ningetavad, millise puu kabi see
on. Seejarel lapsed kirjeldavad, mida nad visuhatsatlusel naevad. Opetajal
on suur kastitdis manni- ja kuusekabisid, mis tslléka sorteerida. Lapsed
aitavad Opetajat.

[l variant: duesOpe - lapsed viivad kabid vastawa alla.
[Il variant: vanemate laste puhul voib moodustadgpge manni- ja kuusepuu

okaste abil. Imekotikeses voib olla mitu kabi, kali&ki. Looduslikku materjali
saab kasutada meisterdamiseks.
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Kaidi Truus, Parnu Lasteaed Mai

Eesmark: laps eristab kompimise teel geomeetrligiundeid (ring, ruut,
kolmnurk, ristkiilik), oskab vorrelda ja kirjeldadlajundeid.

Laste vanus: 4-7 aastat

Vahendid: imekotikesed, geomeetrilised kujundid.

Mangu kaik:

| variant: dpetajad jagavad igale lapsele imekasgk@ooltes kottides on ringid,
pooltes ruudud). Iga laps kombib oma kotikest &fjaolt ning nimetab saadud
kujundi. Nii moodustatakse kaks gruppi. Grupitotrtdaavad lapsed kujundid
kotist vélja ja kirjeldavad neid (varvus, matenulklaas, papp, plastmass, savi
jne). Lapsed saavad grupis vOi koik koos ladudalesthobjekte.

Il variant: Opetajad jagavad lastele imekotikes@dstavalt laste teadmistele
saab kotikesed taita erineva sisuga (ringid, ruudkadimnurgad, ristkilikud).

Lapsed eristavad kotikese sisu kompimise teel kingldavad: minu kotikeses
on 1 ruut ja 1 ring, minu kotikeses on 1 ruut jany, ruudul on kdik neli kilge

uhepikkused, minu kotikeses on 2 vaikest ringiulirsring ja ks kolmnurk,

kokku neli eset jne.

[Il variant: Opetajad jagavad igale paarile Uhe kotkese (kotikeses on neli
erinevat geomeetrilist kujundit). Uks paariline phrkae kotti, valib tihe eseme,
kombib ning nimetab geomeetrilise kujundi. Seejaf#hb ta eseme kotist valja
ja naitab paarilisele, nimetab varvuse ja materjadipsed arutlevad, millised
asjad sarnanevad Umbritsevas keskkonnas antud gadisele kujundile (ring—
paike, kolmnurk— katus jne). Jargmise kujundi vomaiiid imekotikesest teine
paariline. Mang jatkub kuniks on kotikeses kujumddRiihm v4ib hillem oma
fantaasiad ka paberile jaadvustada.

IV variant: 0OuesOpe (teemaarendus) - Ilapsed vaatleyalutuskaigul

Umbritsevaid objekte, kirjeldavad neid ja nimetavawilliste geomeetriliste
kujunditega need sarnanevad.
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Kaidi Truus, Parnu Lasteaed Mai

Eesmark: laps eristab kera ja kuupi, oskab vorrglddrjeldada kujundeid.
Vanus: 5-7 aastat

Vahendid: imekotikesed vastavalt laste arvule, {@sobn kera, pooltes kuup
(vdimalusel erinevatest materjalidest).

Mangu kaik:

| variant: Opetajad jagavad lastele imekotikesedpded kombivad labi koti
esemeid. Seejarel moodustavad nad vastavalt kodnbgametele grupid (kera
ja kuup). Grupis kirjeldavad lapsed kombitavat ed&liteks: kera - nagu pall
vOoi paike, pehme (vahtkummist, vildist jne), kdvalagtmassist, jne), kerge,
raske, sile, krobeline (kassipallid), helisev, Unkaiup- nurgeline, kerge, tundub
puidust, raske, nagu klots jne. Seejarel votavpddd esemed kotist valja ning
kirjeldavad neid ndgemismeele abil- varvus, maktesgosed, mis meenuvad.

Lapsed moodustavad taas Uhisringi ning pudavad:

a) esemeid riihmitada sarnaste tunnuste aluset(kad jne);

b) laduda etteantud mustri alusel neid vaibalea(kieera, kuup, kuup jne);

c) laduda esemeid teineteise peale (lapsed saamadukt, et kera veereb ja
kuup ei veere, miks veereb/ ei veere).

Il variant: valmistada imekotikesed ette nelja esgaj lisades juurde koonuse ja
risttahuka. SOnalise tegevuse loppedes jatkata mdmgusmanguna.
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Kaidi Truus, Parnu Lasteaed Mai

Eesmark: laps loendab esemeid, loob seoseid arvigautab raskust

valjendavaid mdisteid, teab mdisteid paaris- jaipaarv, oskab leida seoseid ja
nende Ule arutleda.

Vanus: 5-7 aastat

Vahendid: varvilised korgid, imekotikesed igale dale, milles on erinev arv

uhesuuruseid kive (klaaskuule, laste enda meidtetdsavipalle, soola-jahu

taignast palle (varvitud) jne).

Mangu kaik:

| variant: 0petajad jagavad lapsed gruppidesseilisievkorkide abil. Iga laps
saab imekotikese erineva arvu kividega. Gruppi@gsdd kombivad kotikesi
valjastpoolt (arvavad ara, mis materjaliga on teguimetavad kivide arvu,
loovad seoseid vastava arvuga (mul on viis kividran sama palju, kui vana
ma olen, mul on kotis kolm Kivi, kolm varvi on vaigfooris, mul on kotis kaks
Kivi, janesel on kaks kdrva jne).

Il variant: kotikestes on kivid enam-vdhem uhessad) lapsed loendavad
kotikeses kivikesed Ule, seejarel vahetavad napigjaeselt kotikesed ara ning
kirjeldavad raskusi- enne oli mul kergem kotikestsgeal oli vdhem kive, enne
oli mul raskem kotike, sest seal oli rohkem kivenunkotike on sama raske, oli
vordne arv kive, lapsed voOivad Opetaja suunamis@élda, kuidas kotikeste
raskusi vordsustada (3 kivikest kotis ja 5 kivikiestis- kummaski kotis on ntiid
4 Kkivikest jne).

[l variant: kotikeses on erineva suurusega kivikis kivi voib olla raskem, kui
teises kotis kolm kivi kokku), lapsed peavad komparteel ara loendama, mitu
kivi on kotikeses, arutlema raskuste Ule (mul atkem, kuigi oli ainult tks Kivi
jne).

IV variant: lapsed kombivad koti sisu, saades kanige teel aru, mitu kivikest
on kotis, seejarel jagatakse need hulkadeks —gpganpaaritu arv jne.

V variant: lapsed saavad kasutada kivikesi kurggitestes ning hiljem

jutustada, miks nad just nii oma kivi kaunistasadgeda/ mida see kujutab.
»Minu kivike on nagu...”
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Sirje Tarkpea, Parnu Liblika Tanava Lasteaed

Eesmark: laps oskab nimetada erinevaid juur- javfjuutunnetab keele ritmi
ja tunneb end rihma liikkmena.
Vahendid: pildid erinevate puu- vdi juurviljadega.

Mangu kaik: kogu rthm loeb rutmis teksti, esemeeatuse Utleb laps, kelleni on
jarg joudnud.

Tii-tii tihane,
vaa-vaa varblane,
lendas Ule oaaia,

vottis kaasa...( laps nimetab juur-voi puuviljasnoin kujutatud kotist vdetud
pildil).

Variant: ... lendab Ule suure tee, ndeb seal... (lapstab transpordivahendi).

Sirje Tarkpea, Parnu Liblika Tanava Lasteaed

Eesmark: laps oskab nimetada metsloomi, oma tegesttes planeerida ning
kuulata teisi mangijaid.
Vahendid: pall v6i oakott.

Mangu kaik: mangijad istuvad ringis. Mangujuhil kdes pall, ta ttleb: ,Metsas
elab orav” ja annab palli edasi korvalistujale. ggad jatkavad, nimetades
metsloomi vai linde.

Variant: mangida vdib teemal - mina armastan (rsidi#a), mina panen selga...,
mina naen aknast..., meie toas on... jne.
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Sirje Tarkpea, Parnu Liblika Tanava Lasteaed

Eesmark: laps teab loomade toitumisharjumusi, ogkaletada erinevaid toite
Vahendid: vaikesed loomad (kass, koer, janes, arénd) tllatusmunadest voi
pildid, paberist |digatud supipotid ja sedelid, kubn joonistatud/ kirjutatud
vOimalikud toidud (terad, hein, putukad, porgandid)

Mangu kaik: kbik sedelid on asetatud lauale taglirpga mangija valib endale
uhe looma ja supipoti. Kordamootda voetakse lagaleleid. Sedelit vottes tleb
laps: “Minu... s66b...” ja nimetab toiduaine, mis ondpi Vastavalt pildil
kujutatule teeb grimassi, kas loomale meeldib vdneeldi- vastik- ei tea. Kui
mangija saab sedeli toiduga, mida tema loom soOébelp ta selle oma “potti”.
Vale toiduga sedeli asetab lauale tagasi. Kes ssinge leiab oma potti nel
toitu, on vdoitja.

5!

Sirje Tarkpea, Parnu Liblika Tanava Lasteaed
Idee Zoja Mellovi koolituselt

Eesmark: laps oskab moodustada taislauset, kasstada diges kdandes ja
vormis ning julgeb aktiivselt suhelda dialoogis.
Vahendid: telefonid, pildid.

Mangu kaik:

| variant: mangujuht kirjutab tahvlile telefoninumpa paneb numbri kdrvale
pildi. Pildil on kujutatud naiteks mets, park, rartdater vm. Mangija valib
telefonil numbreid neid samaaegselt nimetades. Npddrdub ta teiste
mangijate poole, valib tthe mangija ja uUtleb: ,Halldere, Katja. Katja, lahme
randa (vastavalt pildile)“. Katja vbib anda eitax@ jaatava vastuse.

[l variant: mangu tuua lisaks sisse moisted tar@jame.

Il variant: mangijad suhtlevad kokkulepitud loomnealleeles (kassid, koerad,
siillid jne).
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Sirje Tarkpea, Parnu Liblika Tanava Lasteaed
Idee Zoja Mellovi koolituselt

Eesmark: laps oskab haaldada sonu rutmis, tulelmetasalmi lugemisega
dialoogis, rihmade kaupa.

Kell ks — muna kips,

kell kaks — puder paks,
kell kolm — kisla kulm,

kell neli — kalla oli,

kell viis — mdoda riis,

kell kuus — keeda uus,

kell seitse — dige maitse,
kell kaheksa — kata lauda,
kell Gheksa — huitia s66ma,
kell kimme — aitab kull!

/ /

Kohandanud Terje Pill, Parnu Liblika Tanava Lasteae

Eesmark: laps oskab (ldistada, kasutada omandafudhvara loomade
kirjeldamiseks oodates oma jarjekorda
Vahendid: pildid loomadest, lindudest, kaladesméglest.

Mangu kaik:

| variant: dpetaja kinnitab Ghe lapse seljale piklidi saanud laps laheb ringis
Istuvate laste juurde, valib suhtluspartneri (pkarn) ja laheb tema ette. Keerab
talle selja, et pilti naidata, keerab uuesti naqmatneri poole ja Utleb:
“Pruunkaru, pruunkaru, keda sa naed?”. Partner-kaneldab looma, kuid
nimetada ei tohi. Laps-loom peab vihjete jargi araakes ta on.

llvariant: “Jaakaru, jaakaru, keda sa kuuled? Ra#aru kirjeldab voi jaljendab
looma haalitsust, jaljendab liikumisel tekkivatihel

Lisamarkus: kui rithmas on suhtlemisprobleeme, t@sjuvdoi mitme erineva
rihma kokkumangu vaja arendada, siis saab karldigaatmaarata Opetaja.
Lisavahendiks on karu mask.

Idee: http://www.dltk-teach.com/books/brownbeari{sgdntm
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!
Ingrid Juht, teatoimeta.ee/6ppemangude kogu/
Kirjeldus Lia Odes, Parnu Lasteaed Mai

Eesmargid: laps tunneb kuulamise abil &ra sdnaes&nfviimase) haaliku,
maarab haaliku asukoha (alguses, |0pus, keskelpssOharjutab sdnade
haalimist, loeb tksikuid s6nu sonakaartidelt.

Vahendid: automargi téahistega kaardid, tahekaafdistomarkide nimetuste
algustahed), sdnakaardid automarkide nimetustega.

Vanus: 5-7 aastat.

Soovitatav mangijate arv: 7— 10 last.

Mangu kaik:

| variant: tahekaardid on laual. Iga laps saab raatgi tdhisega kaardi ning
peab pildil oleva automargi nimetuse haalima jdrf®& laualt esimese (viimase)
haalikuga tahekaardi.

[l variant: automargi tahistusega kaardid on lalgd. laps saab s6nakaardi ning
peab dige automargi tdhisega kaardi selle koreadiena.

Kui méngida kogu rihmaga, vOib lapsed jagada 23vdilhma. Igas rihmas
naitab hasti lugeja laps automargi tahistusegatikadejaanud otsivad oma
kaartide hulgast ndutud tahekaardi (esimene vdnasie haalik sbnas) ja
naitavad seda mangujuhile.

Sonakaarte voib juurde teha. Sel juhul saab rihméi 23 jagada ning hasti
lugeja laps néitab igas rihmas automargi tahistusegrti, tlejaanud otsivad
oma kaartide hulgast sobiva sGnakaardi ja naitaedd mangujuhile.

Kui jagada lapsed 2 riihma, jagada ka sOna- ja maargega kaardid pooleks.
Pooled kaardid uhele rihmale ja pooled teisele. keiab enne igale
sOnakaardile sobiva automargi tahistusega kaandipdja.
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Kalliki Murumaa, teatoimeta.ee/6ppemangude kogu/
Kirjeldus Lia Odes, Parnu Lasteaed Mai

Eesmark: laps tunneb aias kasvavaid kddgivilju,junamg puu-ja juurvilju,
oskab hé&alida erineva héaalikupikkustega soOnu jallikedt kasutada oma
nagemistaju.

Vanus:4-7 aastat

Vahendid: 5 mangualust, 20 mangukaarti.

Mangu kaik:

| variant: iga mangija valib endale vastava arvawMai mangukaarte. Mangu
alustaja loositakse vOi loetakse liisusalmiga. bsigtastava pildi, peab méangija
leidma mangulaualt pildile vastava sbna. Mangijalpkaalima kokku pildi all
oleva sbna.

Il variant: laps oskab kokku lugeda kaardil olewmadmang arendab taju ja
tahelepanu ning treenib malu.
Vahendid: manguvaljad piltidega, sdnakaardid.

Mangu kaik: mangijatele jagatakse manguvaljad, ighildn laual tagurpidi.
Mangijad voOtavad kordamdoda lauvalt kaardikesi. Mangleiab oma
manguvaljalt kaardile kirjutatud sona, kui pilbdo, siis asetab alusele.

[l variant: mangitakse memoriinpohimottel. Kaardid segatakse hoolega ja
asetatakse tagurpidi lauale. Mangukord liigub kedlgi liikumise suunas.
Mangija valib laualt kaks kaarti ja naitab neid &ag@ngijatele. Kui kaardil on
pilt, tuleb Gelda, mis on pildil. Kui pilt ja sbnamavahel sobivad, saab méngija
paari endale. Kui kaardid ei sobi, asetab mangigdriauale tagasi ja mangujarg
l&heb jargmisele mangijale.

Voidab mangija, kes kogub kbige esimesena oma kdase tais.
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Laste kdnearengut saab toetada ka liikudes. Liilkemimuudab méangu
huvitavaks ja I6busaks. Nende mangudega saab lisaksoskusele suunata
lapsi likuma, arendada lapses pusivust, jarjekisljulgust, algatusvdimet,
orienteerumist ruumis ja fantaasiat.

| variant

Eesmargid: laps oskab ara tunda looma pildil jadesamasuguse manguasja,
oskab nimetada loomanimesid.

Vahendid: loomapildid, looma nimedega sildid jaikid tdhed, manguloomad,
tegusdnadega sildid ja tksikud tahed.

Mangu kaik, kolm vdimalust:

1) igale lapsele antakse loomapilt. Samasuguselidpin maas laiali ja laps
otsib sama looma pildi, mis tal juba kaes on. Lapsetab k&es oleva looma
nime.

2) piltide asemel on maas manguloomad, iga lapk otaa kaes olevale pildile
vastava mangulooma. Laps nimetab kées oleva loama n

3) igat loomapilti on kaks. Pildid laotakse lautdgurpidi ja mangu mangitakse
memoriinipohimdttel. Kokku tuleb saada paarid — ihesugusach&d.

[l variant
Eesmargid: laps tunneb Uksikuid tahti kirjapildeskab moodustada sonu,
haaldab digesti Uksikut lihikest sbna.

Mangu kaik, kolm vdimalust:

1) looma pildid porandal, natuke kaugemal Uksikéiged. Laps otsib haalikute
kaupa Ules vajalikud tdhed ja laob oma looma nime.

2) laps saab pildi alla tuua nii loomanime sildi ka tksikutest tahtedest looma
nime laduda.

3) laps saab uUksikutest tdhtedest moodustada arthe®nu, naiteks ema, isa
vOi oma nime jne.
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[l variant
Eesmargid: laps oskab moodustada Uksikutest t&ttemgusonu, areneb
tahelepanuvdime, mdtlemine ja h&alimine.

Mangu kaik: porandal on tegusdnade sildid ja naegmal Uksikud tahed. Laps
toob Uhekaupa uksikud tahed sdna sildi alla.

IV variant
Eesmargid: laps tunneb tahti ja oskab haalida l@eisdnu, areneb silmamalu.

Mangu kaik :

1) igal lapsel on looma pilt, kaardid loomade nimga on pdrandal. Iga laps
leiab oma pildile 6ige sona.

2) igal lapsel on looma nimega silt, pildid on pidal ja laps otsib loomapildi.

V variant
Eesmargid: laps oskab haalida kokku tegusdnu ja saa tegevusest, tahab
likuda ja tunneb sellest r6dmu.

Mangu kaik: porandale on asetatud ringikujulisalb@riribad tegusdnadega, iga

pildi taga onlaps, ringis likumise suunasMuusika saatel liigutakse ringis.
Muusika katkeb ja jarjekorras saab iga laps tepaeviest, mis paberiribal kirjas.
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